Ai giardini di Largo Marinai d'Italia il primo "gioco sonoro" dei parchi del paese
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E' stata inaugurata questo pomeriggio, alla presenza del Vice Sindaco e assessore ai Parchi e Giardini Riccardo De Corato e del Presidente della sottocommissione Animali in città Camillo Milko Pennisi, la nuova area giochi dei giardini di Largo Marinai d'Italia.

Lo spazio, già esistente, è stato riqualificato e suddiviso in due aree distinte destinate una ai bimbi più piccoli e l'altra ai più grandi.

La prima è stata attrezzata con un'altalena, una struttura con scivolo e un gioco composto da quattro pannelli uniti, che permettono ai più piccoli di aggrapparsi. In tutta l'area è stata posata una particolare pavimentazione in gomma, che attutisce l'impatto in caso di caduta. 

Il primo "gioco sonoro" nei parchi d'Italia. La seconda area, destinata ai bambini più grandi, è interamente occupata da un "gioco sonoro", il primo in Italia, prodotto appositamente per questo giardino anche in virtù del fatto che, al suo interno, nella Palazzina Liberty, ha sede la Banda Civica di Milano. 

Il gioco si compone di una serie di piastre posizionate per terra che, se calpestate, toccano dei sensori che a loro volta trasmettono l'impulso ad una centralina elettrica, attivando suoni registrati (e periodicamente modificabili) udibili attraverso gli altoparlanti celati nei pali perimetrali.

La struttura, nel suo complesso, si presta a diverse utilizzazioni, sia come diffusore di suoni sia come percorso a ostacoli sia come punto di aggregazione, lasciando agli stessi piccoli utenti la fantasia di inventare nuove soluzioni. Anche la pavimentazione di questo gioco sonoro è in gomma, elemento che, in questo caso, aggiunge alla sicurezza anche la valenza cromatica.

L'intervento, costato circa 100 milioni e realizzato nel giro di tre settimane, rientra in un pacchetto di 30 progetti per campi gioco nei parchi cittadini, 20 dei quali già ultimati e i rimanenti 10 in dirittura d'arrivo per la fine dell'anno.
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